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l. Introduction

La maquette d'architecture reste un complémenuti@saux simulations 3D informatiques actuelles.
Ce procédé permet de se rendre compte plus faciteties volumes, de pouvoir toucher des éléments,
de favorisé des discussions parce que chaque persertrouvant devant une réalisation se rends
mieux compte de I'ensemble du projet sans avooibee modifier a I'écran une prise de vue.

Pour que ce procéder reste d'actualité, il fautu&valans le choix des matériaux, les rendus des
surfaces, les éléments d'animations : lumiéreipex bptique, éléments en mouvement, etc. pour étre
le plus proche du projet final dans le cas d'ungquetie de promotion.

Actuellement, nous sommes dans une aire ou l'agpsatnergies renouvelable est de plus en plus pris
en compte dans un projet d'architecture.

Une de ces énergies est le soleil. Il est intéregbatiliser cette ressource pour bénéficier au
maximum de son rendement et d'utiliser ses rayemsahiére optimum.

Pour visualisé I'impact des rayons du soleil s& mmaquette d'un projet architectural, il existe des
réalisations tels que le Girasol ( qui est compulesdeux parties: une fixe qui représente le regérag
local par hauteur et azimut, une autre mobile guinet de positionner correctement les trajectoire
solaire ) mais aussi I'Héliodon qui est un simuwlateécanique composé d'axes avec un plateau
mobile que I'on dirige de fagon a fixer la Latitueteou I'on oriente la maquette sur la surface du
plateau.

A. But du projet

Le but de ce projet est donc de permettre avecradateur, de recréer les rayons du soleil, dendéfi
au mieux I'emplacement d'un projet d'architectumg)antation de baies vitrées, de fenétres dedeit,
végétations extérieures, panneau solaire etc.

L'idée est de reprendre les bases de ce qui emateen réalisant un simulateur cette fois autes@ati

Contrairement aux modeles existants (comme |'Héhqarésenter avant), ce simulateur sera adapté a
une table de démonstration fixe sur laquelle ihgmssible de déposer une maquette. Dans le type de
I'Héliodon, la maquette est orientée dans touaxes et du coup moins pratique lorsque I'on veut
montrer une maquette ou les éléments ne sont paEient fixés (ceci afin de permettre de modifier
'emplacement de certains éléments et rendre lainsaquette interactive.)

Ce simulateur sera composeé d'un bras avec deuxratesisés. On pourra ainsi disposer une source
de lumiére sur un des axes pour recréer les pexatsts d'emplacement du soleil.

Cette source lumineuse se déplacera en fonctioe thditude spécifique a I'endroit physique ou sera
réalisé le projet d'architecture et également feodé de I'année et I'heure du jour. Il faut que la
visualisation soit facile et rapide.

La partie de pilotage pourra étre faite par lesbifiin affichage ou d'un petit PC (a définir). éad
étant de rentrer des parametres sur cet écrakpi kalatitude, le mois, le jour et I'heure, pdis



commander cette source lumineuse, afin de se pasér au point ou le soleil serait présent a ce
moment-la. Une deuxiéme option intéressante sgeasimuler en une période de temps a définir,
I'ensoleillement de toute une journée avec défilgrdes heures sur I'écran, de réduire le cycle du
soleil d'une journée a un moment de I'année sudurée de une minute par exemple. Ces directions
évoquées dans ce paragraphe sont a discuter, frof@Essitions pour optimiser et rendre ce
simulateur le plus simple possible sont les biemeenRappelant que ce simulateur doit étre simple
d'utilisation et qu'il doit apporter des fonctiolités utiles.

B. Vue d’ensemble du projet

Nous avons imaginé une table pour y placer la nisejugevec un demi-cercle en métal monté d’'une
crémaillere afin de pouvoir y faire avancer untpgtarriot en aluminium. Ce dernier pourra
transporter une LED de puissance dans le but d'écla maquette et reproduire ainsi les zones
exposée au soleil durant une journée de I'année.

Pour cela il nous faut;

- Un moteur DC léger et assez puissant.

- Un systéme de commande pour pouvoir contréler le moteur et allumé la LED.

- Un écran Pour afficher les données et un menu pour faciliter I'utilisation.

- Un clavier pour interagir avec le menu, et avec des chiffres pour pouvoir rentrer des
coordonnées personnalisées.






